Liceo ________________________
UNITÀ DI APPRENDIMENTO n° ____    

	CLASSE
	DISCIPLINA
	TITOLO
	ASSI CULTURALI
	DURATA (in ore)

	
	                            
	
	
	


	COMPETENZE
	ABILITA’
	CONOSCENZE
	ATTIVITA’/SPAZI
	METODOLOGIE/STRUMENTI
	VERIFICHE

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


LEGENDA

	CLASSE
	DISCIPLINA
	TITOLO
	ASSI CULTURALI
	DURATA (in ore)

	Indicare la  classe coinvolta
	Indicare la disciplina                            
	Scrivere il titolo


	Indicare l’asse/gli assi culturali coinvolti
	Indicare il numero di ore complessive

	COMPETENZE
	ABILITA’
	CONOSCENZE
	ATTIVITA’/SPAZI 
	METODOLOGIE/STRUMENTI
	VERIFICHE

	Abilità e comportamenti funzionali all’espletamento di compiti specifici e previsti dall’UdA

“Le competenze indicano la comprovata capacità di usare conoscenze, abilità e capacità personali, sociali e/o metodologiche, in situazioni di lavoro o di studio e nello sviluppo professionale e/o personale; le competenze sono descritte in termine di responsabilità e autonomia”
	Indicano la capacita’ di applicare conoscenze e di usare know-how per portare a termine compiti e risolvere problemi. Le abilità sono descritte come cognitive (uso del pensiero logico, intuitivo e creativio) e pratiche (abilità manuale e l’uso di metodi, materiali e strumenti)
	Contenuti disciplinari dell’UdA 

“Le conoscenze sono l’insieme di fatti, teorie e pratiche, relative ad un settore di studio o lavoro; le conoscenze sono descritte come teoriche e/o pratiche”


	Quali e dove si progetta di svolgerle.

Esempi

- lezione frontale in aula sul tema di…..

- discussione in biblioteca sull’argomento ….

- esperienza di lavoro in laboratorio su …
	Metodologie didattiche progettate per l’ UdA  (frontalità, lavoro di gruppo, simulazione, incontri con esperti, gioco, discussioni, problem solvine, attività di laboratorio, brain storming, ecc.)

Elencare i principali strumenti:

multimediali, informatici, internet, macchina fotografica, strumenti professionali, materiale didattico tradizionale, cd rom, video, lavagna luminosa, altro.
	Dichiarare le prove intermedie e le prove finali programmate per verificare le competenze








